Πιάτο Θερμοστάτης
Υλικά
· 1 πλακέτα Arduino που δέχεται μπαταρία
· 1 κόκκινο λαμπάκι
· 2  πυρίμαχα πιάτα 
· προστατευτικό ελαστικό 
· κρύα σιλικόνη. 
Βήματα Κατασκευής: 
1. Κατασκευάζουμε το κύκλωμα στο Tinkercad (https://www.tinkercad.com/things/736HRnGs61F)
2. Από το code επιλέγουμε το blocks and Text για να κατεβάσουμε τον κώδικα και τον περνάμε στο λογισμικό του Arduino και από εκεί μέσω του υπολογιστή στη μνήμη της πλακέτας του Arduino. 
3. Τοποθετούμε την πλακέτα στον πάτο τους ενός πιάτου και  βάζουμε γύρω γύρω από το κύκλωμα  ένα λεπτό ελαστικό προστατευτικό – σαν αυτό με τις φούσκες. Αυτό γίνεται για να μην πιέζεται το εξάρτημα. Τοποθετούμε επίσης λεπτό ελαστικό γύρω γύρω στο πιάτο για ίση απόσταση από όλα τα σημεία. 
4. Κάνουμε μια τρύπα στο πιάτο να περάσουμε το λαμπάκι. 
5. Στο δεύτερο πιάτο που θα το χρησιμοποιήσουμε ως κάλυμμα, κάνουμε μια τρύπα για την μπαταρία. Για να βρούμε το σημείο που θα τρυπήσουμε βάζουμε το πιάτο με την πλακέτα πάνω στο πιάτο που θα έχουμε για κάλυμμα και βλέπουμε  πού εφάπτεται η θήκη για την μπαταρία. 
6. Κολλάμε με τη σιλικόνη τα δυο πιάτα μεταξύ τους. 

Βήματα Προγραμματισμού:
1. Από το control επιλέγουμε  if – else. 
2. Από το Math επιλέγουμε  return true if the first input is smaller than the second. input και την τοποθετούμε πάνω στην if , στο σημείο με το κενό ίδιο σχήμα. 
3. Από τo input επιλέγουμε την εντολή read temperature και την τοποθετούμε πάνω στον πρώτο λευκό κύκλο της εντολής  return true if the first input is smaller than the second input.  Αλλάζουμε από το βελάκι το μικρότερο σε μεγαλύτερο ή ίσο και γράφουμε στον δεύτερο λευκό κύκλο το 30. 
4. Στη συνέχεια , από κάτω, τοποθετούμε την εντολή set pin 13 to high και κάτω από αυτήν την εντολή wait 1 sec. 
5. Μετά το else τοποθετούμε την εντολή set pin 13 to low.

